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Abstrak  
Kemampuan literasi numerik merupakan salah satu kompetensi esensial dalam pendidikan abad ke-21 
yang perlu dikuasai oleh peserta didik. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan literasi numerik 
siswa di SMP Sains Miftahul Huda Nganjuk melalui implementasi metode dan modul Math Master, yang 
dirancang untuk memadukan pendekatan interaktif, kontekstual, dan berbasis teknologi. Penelitian 
menggunakan desain penelitian tindakan kelas (PTK) dengan empat siklus, melibatkan 30 siswa kelas 
VIII sebagai subjek penelitian. Data dikumpulkan melalui tes literasi numerik, observasi, wawancara, 
dan angket. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan metode Math Master mampu meningkat-
kan pemahaman konsep matematika siswa, kemampuan memecahkan masalah, serta kepercayaan diri 
dalam menghadapi soal numerik. Nilai rata-rata literasi numerik meningkat dari 68,2 pada pra-siklus 
menjadi 87,4 pada siklus terakhir, dengan tingkat keberhasilan mencapai 92%. Selain itu, siswa menun-
jukkan antusiasme yang tinggi terhadap pembelajaran berbasis modul Math Master karena kemudahan 
akses materi, latihan soal yang bervariasi, dan interaktivitasnya. Penelitian ini menyimpulkan bahwa 
metode dan modul Math Master efektif dalam meningkatkan literasi numerik siswa, dan dapat diimple-
mentasikan sebagai strategi inovatif di sekolah lain untuk meningkatkan kualitas pembelajaran ma-
tematika.  
 
Kata Kunci: literasi numeric, math master, pembelajaran interaktif, penelitian tindakan kelas, problem-

based learning 
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1. Pendahuluan 
Literasi numerik merupakan salah 

satu kemampuan dasar yang sangat pent-
ing dalam mendukung kecakapan hidup 
peserta didik di era globalisasi (Sulistyanto 
et al., 2023). Kemampuan ini mencakup 
pemahaman, interpretasi, dan 
penggunaan konsep serta informasi ma-
tematis dalam berbagai konteks ke-
hidupan. Berdasarkan data Programme for 
International Student Assessment (PISA) 
tahun 2018, tingkat literasi numerik siswa 
Indonesia berada pada peringkat bawah 
dibandingkan negara-negara lain di dunia, 
dengan skor rata-rata 379 dari rata-rata in-
ternasional 489 (OECD, 2019). Hal ini 
menunjukkan adanya kebutuhan 
mendesak untuk meningkatkan kemam-
puan literasi numerik siswa, termasuk di 
lingkungan sekolah menengah pertama 
(Wardhani et al., 2022). 

SMP Sains Miftahul Huda Nganjuk, 
sebagai lembaga pendidikan berbasis 
keilmuan dan nilai-nilai islami, 
menghadapi tantangan serupa. Berdasar-
kan hasil evaluasi pembelajaran internal, 
rata-rata kemampuan siswa dalam me-
mahami konsep numerik dan me-
nyelesaikan soal matematika berbasis lit-
erasi masih tergolong rendah. Selain itu, 
metode pembelajaran konvensional yang 
berpusat pada guru belum sepenuhnya 
mampu mendorong partisipasi aktif siswa 
dalam proses pembelajaran (Gumartifa et 
al., 2023). Kondisi ini mengindikasikan 
perlunya inovasi dalam pendekatan pem-
belajaran untuk meningkatkan hasil bela-
jar siswa, terutama pada aspek literasi nu-
merik (Abidin, 2020). 

Penelitian sebelumnya menunjukkan 
bahwa pendekatan pembelajaran yang in-
teraktif, kontekstual, dan berbasis 
teknologi dapat memberikan dampak pos-
itif terhadap pemahaman matematis siswa 
(Nur’aini & Arfinanti, 2024; Patricia & 
Zamzam, 2020; Nurcahyo & Sudibyo, 2020; 
Rushertanto, et al., 2024; Ardiana et al., 
2021). Salah satu metode yang relevan ada-
lah Math Master, yang mengintegrasikan 
modul pembelajaran inovatif dengan pen-
dekatan berbasis masalah (problem-based 
learning) dan teknologi digital (Rahayu et 
al., 2021). Metode ini dirancang untuk 
membangun kemampuan berpikir kritis, 
memecahkan masalah, dan mengaitkan 
konsep matematika dengan kehidupan 
sehari-hari (Sutama et al., 2017). 

Penelitian tindakan kelas (PTK) sebe-
lumnya menunjukkan bahwa pendekatan 
inovatif berbasis literasi numerik dapat 
memberikan hasil yang signifikan dalam 
meningkatkan kemampuan siswa. Misal-
nya, studi oleh Wulandari dan Su-
listiyowati (2022) menemukan bahwa 
penggunaan modul interaktif berbasis 
teknologi tidak hanya meningkatkan pem-
ahaman konsep matematika, tetapi juga 
memperkuat keterampilan analitis siswa 
(Arifah et al., 2019; Ifrida, et al., 2023). 
Selain itu, penelitian-penelitian lain 
melaporkan bahwa pendekatan berbasis 
masalah mampu meningkatkan minat 
belajar siswa sekolah dasar dengan pen-
ingkatan yang nyata dalam hasil evaluasi 
akhir (Wahyudi et al., 2024; Ardanari, et 
al., 2024; Utami & Setyaningsih, 2022). 
Temuan-temuan ini memberikan dasar 
yang kuat untuk mengembangkan metode 



Peningkatan Kemampuan Literasi Numerik Melalui Implementasi Metode dan Modul Math… 
 

e-ISSN 2828-6375  Vol (5) (1) (2025) 12-20 

14 
 

pembelajaran yang lebih efektif di 
berbagai konteks pendidikan, termasuk 
penerapan modul Math Master di SMP 
Sains Miftahul Huda Nganjuk. 

Implementasi metode dan modul 
Math Master di SMP Sains Miftahul Huda 
Nganjuk bertujuan untuk menjawab tan-
tangan ini. Modul tersebut dirancang 
dengan materi pembelajaran yang ter-
struktur, dilengkapi latihan soal berbasis 
literasi numerik, dan aktivitas interaktif 
yang melibatkan siswa secara aktif. 
Dengan demikian, siswa diharapkan dapat 
lebih mudah memahami konsep matemat-
ika, meningkatkan kemampuan analisis, 
dan membangun kepercayaan diri dalam 
menghadapi soal numerik. 

Penelitian ini dilakukan untuk 
menganalisis efektivitas metode dan 
modul Math Master dalam meningkatkan 
kemampuan literasi numerik siswa SMP 
Sains Miftahul Huda Nganjuk. Dengan 
pendekatan penelitian tindakan kelas 
(PTK), diharapkan hasil penelitian ini 
dapat menjadi acuan bagi pengembangan 
strategi pembelajaran matematika yang 
lebih inovatif, efektif, dan relevan untuk 
diterapkan di berbagai sekolah lainnya. 

 
2. Metode  

Implementasi metode dan modul 
Math Master di SMP Sains Miftahul Huda 
Nganjuk dilaksanakan melalui beberapa 
tahapan sistematis untuk memastikan 
keberhasilan program. Tahapan tersebut 
mencakup perencanaan, pelaksanaan, 
evaluasi, dan refleksi. Masing-masing 
tahap dirancang untuk memaksimalkan 

keterlibatan siswa dan efektivitas proses 
pembelajaran. 
a. Perencanaan  

Pada tahap ini, dilakukan analisis 
kebutuhan pembelajaran matematika ber-
dasarkan hasil evaluasi kemampuan lit-
erasi numerik siswa. Modul Math Master 
disusun dengan materi yang terstruktur 
sesuai kurikulum, dilengkapi latihan soal 
berbasis literasi numerik, serta aktivitas in-
teraktif. Selain itu, dilakukan pelatihan 
guru untuk memahami dan mengaplikasi-
kan metode ini secara optimal. 

 
b. Pelaksanaan 

Pembelajaran dilakukan dalam sua-
sana kelas yang interaktif, menggunakan 
pendekatan problem-based learning yang 
terdapat dalam modul Math Master. Siswa 
diajak untuk menyelesaikan masalah-ma-
salah nyata yang relevan dengan konsep 
matematika yang sedang dipelajari. 
Teknologi digital juga digunakan untuk 
mendukung simulasi dan visualisasi kon-
sep abstrak. 

 
c. Evaluasi  

Setiap akhir sesi pembelajaran, dil-
akukan evaluasi untuk mengukur tingkat 
pemahaman siswa terhadap materi yang 
telah disampaikan. Tes literasi numerik 
digunakan sebagai alat ukur utama, 
dengan indikator yang mencakup kemam-
puan pemecahan masalah, analisis data, 
dan penerapan konsep matematika. 

 
 

d. Refleksi  
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Hasil evaluasi dianalisis untuk 
menentukan kekuatan dan kelemahan im-
plementasi metode Math Master. Umpan 

balik dari siswa dan guru juga dikumpul-
kan untuk memperbaiki modul dan 
metode pembelajaran pada siklus beri-
kutnya. 

 

 
Gambar 1. Diagram Alir Tahapan Pelaksanaan 

 
3. Hasil dan Pembahasan 

Hasil penelitian dianalisis berdasar-
kan tahapan pelaksanaan penelitian yang 
telah dijelaskan dalam metode. Setiap si-
klus memberikan data kuantitatif dan 
kualitatif yang relevan untuk mengeval-
uasi efektivitas metode dan modul Math 
Master. 

 
a. Perencanaan  

Berdasarkan analisis kebutuhan, 
ditemukan bahwa 55% siswa memiliki 
pemahaman dasar yang kurang terhadap 
literasi numerik. Oleh karena itu, modul 
Math Master dirancang untuk memberikan 
latihan soal yang mengintegrasikan 
konteks kehidupan sehari-hari. 

 
Gambar 2. Pertemuan Wali Murid di SMP Sains 

Miftahul Huda 

b. Pelaksanaan Siklus Pertama 
Pembelajaran pada siklus pertama 

berfokus pada pengenalan metode Math 
Master dan penyelesaian soal berbasis ma-
salah sederhana. Rata-rata nilai literasi nu-
merik siswa meningkat dari 68,2 menjadi 
75,6 dengan 65% siswa mencapai KKM.  

 
Gambar 3. Matrikulasi Implementasi Modul dan 

Metode Math Master di Kelas 

Tabel 1. Hasil Evaluasi Siklus Pertama 
Tahap 

Evaluasi 
Rata-rata 

Nilai 
Persentase  
Ketuntasan 

Sebelum 
Siklus 1 

68,2 45% 

Setelah Si-
klus 1 

75,6 65% 

 
c. Pelaksanaan Siklus Kedua 

Pada siklus kedua, modul ditingkat-
kan dengan soal berbasis analisis data dan 

Analisis 
Kebutuhan 

Penyusunan 
Modul dan 
Pelatihan 
Guru 

Pembelajaran 
Interaktif di 
Kelas

Pembelajaran 
Interaktif di 
Kelas

Refleksi dan 
Perbaikan 
Modul
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aplikasi teknologi. Hasil evaluasi menun-
jukkan rata-rata nilai siswa meningkat 
menjadi 82,3 dengan 85% siswa mencapai 
KKM. 

 

 
Gambar 4. Guru melaksanakan PBM di kelas 

berbasi modul dan metode Math Master 

 
Tabel 2. Hasil Evaluasi Siklus Kedua 

Tahap  
Evaluasi 

Rata-rata 
Nilai 

Persentase  
Ketuntasan 

Sebelum Si-
klus 2 75,6 65% 

Setelah Si-
klus 2 

82,3 85% 

 
d. Refleksi dan Siklus Ketiga 

Pada siklus ketiga, pembelajaran 
difokuskan pada penyelesaian masalah 
kompleks. Hasil evaluasi menunjukkan 
rata-rata nilai mencapai 85,4 dengan 92% 
siswa mencapai KKM. Umpan balik dari 
siswa dan guru menunjukkan kepuasan 
tinggi terhadap metode ini. 

 

 
Gambar 5. Siswa menampilkan ketrampilan me-
nyelesaikan soal dan menjelaskannya di hada-

pan siswa lainnya 

Tabel 3. Hasil Evaluasi Siklus Ketiga 
Tahap  

Evaluasi 
Rata-rata 

Nilai 
Persentase 
Ketuntasan 

Sebelum Siklus 
3 

82,3 85% 

Setelah Siklus 3 85,4 92% 
 

Berdasarkan hasil yang diperoleh, 
menunjukkan bahwa metode Math Master 
efektif dalam meningkatkan literasi nu-
merik karena pendekatannya yang inter-
aktif dan kontekstual. Temuan ini sejalan 
dengan penelitian sebelumnya yang 
menunjukkan bahwa metode berbasis ma-
salah dan media ajar yang relevan dapat 
meningkatkan hasil belajar secara signif-
ikan. Penelitian oleh Rahayu et al. (2021) 
menunjukkan bahwa integrasi teknologi 
dalam pembelajaran matematika dapat 
meningkatkan partisipasi siswa hingga 
40%. Hasil serupa juga melaporkan, yang 
menemukan bahwa pendekatan berbasis 
masalah meningkatkan kemampuan anali-
tis siswa secara signifikan (Pratama & 
Yuliani, 2022; Hita, et al., 2024; Sucipta, et 
al., 2023; Lesmana, 2024; Murdilah, et al., 
2025). 
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Lebih lanjut, modul Math Master 
tidak hanya meningkatkan pemahaman 
konsep matematika tetapi juga mem-
bangun kemampuan siswa dalam 
menghadapi tantangan soal berbasis 
konteks. Hal ini relevan dengan temuan 
Wulandari, & Mudinillah (2022) yang 
melaporkan bahwa modul pembelajaran 
berbasis literasi numerik mampu mening-
katkan keterampilan pemecahan masalah 
hingga 30%. Kombinasi antara pendekatan 
berbasis masalah dan penggunaan 
teknologi digital dalam modul ini mem-
berikan pengalaman belajar yang menarik 
dan aplikatif bagi siswa (Algasari, 2024; 
Koto et al., 2024; Limbong et al., 2022; 
Rochmatika, 2023). 

Namun, penelitian ini juga 
menemukan beberapa kendala, seperti ke-
mampuan dasar aritmatika siswa yang 
masih lemah dan juga pemahaman konsep 
aritmatika guru yang masih lemah serta 
penguasaan ketrampilan metode Math 
Master yang masih perlu ditingkatkan. Hal 
ini diatasi dengan memberikan bimbingan 
tambahan di luar jam pelajaran bagi siswa 
yang mempunyai kemampuan dasar arit-
matika yang lemah. Penyesuaian ini se-
jalan dengan temuan oleh Hakim dan Pu-
tra (2022) yang menyarankan penggunaan 
strategi pengayaan untuk siswa yang 
membutuhkan waktu tambahan. 
 
4. Simpulan 

Simpulan dari program ini adalah 
bahwa implementasi metode dan modul 
Math Master di SMP Sains Miftahul Huda 
Nganjuk berhasil meningkatkan kemam-

puan literasi numerik siswa secara signif-
ikan. Metode ini tidak hanya meningkat-
kan hasil belajar siswa, tetapi juga mem-
bangun kemampuan berpikir kritis, 
pemecahan masalah, dan analisis data. Hal 
ini dicapai melalui pendekatan interaktif 
berbasis masalah yang mengintegrasikan 
konteks kehidupan nyata dan media ajar 
yang relevan. Rata-rata nilai siswa 
meningkat dari 68,2 menjadi 85,4, dengan 
persentase ketuntasan mencapai 92% pada 
siklus ketiga. 
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